
Bienvenue dans cette grande chasse au trésor grandeur nature !
Vous êtes répartis en X équipes de X participants. Votre mission : résoudre une série de 8 énigmes, chacune vous permettant de gagner une pièce de puzzle. À la fin, ces pièces
vous permettront de reconstituer un mot mystère, qui vous donnera accès au code secret du coffre… Celui qui renferme le trésor tant convoité.

Chaque groupe aura une référente pour 3 tables : elle vous remettra les énigmes une par une, ainsi que la pièce de puzzle correspondante. Dès que vous aurez fini de répondre
entièrement à une fiche, levez votre drapeau. Il n’y a qu’une seule réponse possible par quiz.
Si plusieurs équipes découvrent le bon code, un jeu de rapidité viendra vous départager.
Mais avant de commencer, laissez-moi vous présenter la star (malgré elle) de notre aventure…
Voici Mme G. Padibaule.
Âgée de 47 ans, cette pauvre dame souffre d’une insuffisance respiratoire chronique. Malheureusement, elle est tombée en trottinette et s’est fracturé le fibula. Elle est en
détresse respiratoire aigüe et va être prise en charge par une ambulance… 
Votre mission : suivre Mme Padibaule à travers chaque étape de son parcours médical, résoudre les énigmes et l’aider à sortir (vivante, si possible) de cet hôpital qui semble
porter des mauvaises ondes…
Prêts à relever le défi ?
Alors… c’est parti !

Logistique : 
1 référente pour 3 équipes (3 tables).
Imprimer une fiche recto-verso correspondant à une couleur pour chaque référente de table (recto : points à comptabiliser et verso avec les réponses aux questions)
Chaque équipe est installée à une table numérotée de 1 à 3 correspondant à une couleur..
Chaque équipe disposera d’un drapeau portant une vignette de couleur.

➡  Lorsqu’une équipe lève le drapeau de votre couleur :
Vous vous rendez à leur table pour vérifier la réponse.
Si la réponse est bonne, vous donnez l’épreuve suivante + une pièce de puzzle.
Si la réponse est fausse, dites simplement : « C’est faux » puis repartez.
Lors du deuxième essai :
Si la réponse est bonne, vous donnez l’épreuve suivante + une pièce de puzzle.
Si la réponse est encore fausse, vous ne donnez pas de pièce, mais vous remettez l’épreuve suivante.
Déroulé du jeu (étapes à suivre) :
Une fois les règles du jeu expliquées, vous distribuerez face cachée la première épreuve : "Chute en trottinette" à vos trois équipes.
Au top départ, les équipes retournent leur épreuve.
➡  Pour chaque épreuve suivante, vous répétez exactement la même logique (levé de drapeau, validation ou non de la réponse, attribution de la pièce de puzzle si bonne
réponse au 1er ou 2e essai).
➡  ATTENTION : n’oubliez pas de remplir le tableau avec une coche si bonne réponse ou une croix si mauvaise réponse pour chaque épreuve et pour chaque équipe
Ordre et contenu des épreuves :
1) Ambulance
1 fiche à distribuer, celle de l'épreuve 
Réponse attendue : B;B;B
2) Urgence
La fiche de l'épreuve + le tableau Velcro (jeu MID PICC) avec pièces
à scratcher dans une enveloppe 
Tableau corrigé au dos de votre fiche réponse
3) Imagerie
1 fiche à distribuer, celle de l'épreuve
Attention à l'ordre des réponses : 1 = B ; 2 = D ; 3 = C
4) Bloc opératoire
Fiche + <jeu des différences= (version agrandie)
Réponse : C = 6 différences
5) Réanimation
1 fiche à distribuer, celle de l'épreuve
Réponses : B;B;B
6) Hospitalisation conventionnelle 1
1 fiche à distribuer, celle de l'épreuve
Réponse : 10
7) Hospitalisation conventionnelle 2
Fiche de l'épreuve + fiche <Aide à la déclaration= (version agrandie)
Donnez un emballage de DM :
Point vert au dos → si bonne réponse à la question 6
Point rouge → si mauvaise réponse
Réponse : 3
8) Rééducation
Fiche de l'épreuve + <mots croisés= (version agrandie)
Les équipes peuvent demander 1 seul indice, soit pour :
un mot à trouver dans la grille
le mot caché final (<autonomie”)
Les indices sont au dos de votre fiche réponse
Code secret du coffre
A la fin seulement du mot croisé et de la réponse « autonomie » trouvée, on distribue la dernière fiche avec les codes à associer entre le mot du puzzle (« VITALE ») et le code du
coffre 189014
Quand une équipe pense avoir trouvé le code :
1 seul membre va au coffre
Il entre le code + touche E
Si c’est correct → ils font retentir la clochette se trouvant sur le coffre le jeu s’arrête
Si ce n’est pas correct → il retourne à sa table pour essayer de trouver le bon code 
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Indices mots croisés (1 seul indice par équipe) :
Electro-stimulateur  : Contient des patchs.
Béquille : Souvent, on en a besoin de deux.
Kinésithérapeute : Il peut travailler dans de
nombreux lieux : hôpital, maison de santé, à
domicile, EHPAD, etc.
Rééducation : C’est aussi le nom d’un service à
l’hôpital.
CE : Pas d’indice.
Attelle : Peut être dure ou souple.

=> AUTONOMIE : Je suis une victoire pour les patients.
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